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Regulamin Turnieju w Counter Strike 1.6 Non Steam

Zasady udziatu w rozgrywkach

Przystepujac do rozgrywek gracz zobowigzuje sie do przestrzegania wszystkich regut
zawartych w niniejszym regulaminie.

W przypadku ztamania zasad regulaminu przez gracza, organizatorzy mogg natozy¢ stosowne
kary do usuniecia z rozgrywek wiacznie.

Wszelkie kwestie sporne zwigzane z przebiegiem meczéw lub eliminacji beda rozstrzygane
przez organizatora. Decyzje organizatora turnieju sg ostateczne.

Przystepujac do rozgrywek gracz wyraza zgode na nieodptatne wykorzystanie swojego
wizerunku oraz materiatdw sporzgdzonych z jego udziatem na potrzeby promocji turnieju na
wszystkich nosnikach i we wszystkich mediach.

Wszelkie materiaty sporzadzone w trakcie trwania turnieju stajg sie wytaczng wiasnoscia
organizatoréw i nie mogg by¢ wykorzystywane bez ich zgody.

Rozgrywka meczowa

a) Wszystkie mecze rozgrywek rozgrywane sg przy pomocy gry Counter Strike 1.6
NonSteam (wyprodukowanej przez firme Valve).

b) Gracze zobowigzani sg przed rozpoczeciem pojedynku do zamkniecia wszelkich
programow mogacych wptywac na ptynnosé gry (w szczegdlnosci komunikatoréw
internetowych oraz aplikacji peer-to-peer).

Turniej zostanie rozegrany 21 marca 2013r. o godzinie 9.00

W Turnieju mozne wystartowaé druzyna piecio-osobowa ztozona z uczniéw Zespotu Szkét

Ponadgimnazjalnych w Nowej Rudzie.

Zgtoszenia do turnieju

a) Zgtoszenia sg przyjmowane przez p. Daniela Jabtonskiego w sali A2-5
do dnia 19.03.2013 r. wiacznie.

Uczestnictwo w Turnieju jest BEZPLATNE!!

Mecze rozgrywane sg w systemie Max Rounds 2x13, gdzie kazda runda trwa maksymalnie

2 min , w wypadku remisu rozegrane zostanie dodatkowe 5 rund, w celu wytonienia

zwycieskiej druzyny.

Jezeli druzyna zdobedzie znaczng przewage w ilosci wygranych rund, niemozliwg do

nadrobienia, mecz zostaje zakoniczony. (Dla przyktadu 9:2).

Kazda z druzyn losuje po jednej mapie z siedmiu dostepnych: de_dust, de_dust2, de_aztec,

de_inferno, de_train, de_nuke, de_tuscan, na ktérych jest rozegrany pojedynek pomiedzy

tymi druzynami.

Druzyny przed meczem losujg, ktéra ekipa gra po stronie T, a ktéra CT.

Po szesSciu rundach druzyny zamieniajg sie stronami po ktérych graja.

W trakcie meczu zabronione jest wykonywanie reconnectéw, w celu odbudowania stanu

zasobow pienieznych, ktére poczatkowo wynosié¢ bedg 800S.

W jednej druzynie moze by¢ wykorzystany jeden karabin snajperski AWP.

Podczas trwania rozgrywek bedg zablokowane nastepujace bronie: tarcza oraz

automatyczne karabiny snajperskie.

Zabronione jest granie jednego gracza w dwdch lub wiecej sktadach.

Organizatorzy majg prawo nie dopusci¢ do gry zawodnika/druzyny bez podania przyczyny.
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Uzywanie programow utfatwiajgcych gre, modyfikujgcych pamiec¢ aplikacji lub czerpanie
korzysci z Bugéw (Niedordbek) gry jest zabronione.

Wykorzystywanie Bugdw w mapach jest zabronione.

Kapitan druzyny jest odpowiedzialny za swoj zespdt i ma prawo wypowiadac sie w jego
imieniu.

Komunikatory

Niedozwolone jest uzywanie zewnetrznych komunikatoréw (telefony komérkowe,
odtwarzacze mp3 i inne urzadzenia) przez graczy lub obserwatoréw w celu bezposredniej lub
posredniej komunikacji z graczem rozgrywajacym mecz. Niedozwolone jest rowniez wszelkie
podpowiadanie graczowi.

Punktualnos¢

Gracze zobowigzani sg do punktualnego przybycia na wyznaczong godzine rozegrania
spotkania. Zalecane jest, zeby gracze pojawili sie w wyznaczonym miejscu na 15 minut przed
ustalonym terminem. Niestawienie sie gracza w ciggu 15 minut od zaktadanego terminu
rozpoczecia spotkania bedzie skutkowato przyznaniem walkowera przeciwnikowi.

Zasady

Gracze mogg uzywacé wszelkich rodzajéw myszek, klawiatur lub innych kontroleréw gier ktére
posiadajg interfejs USB.

Organizatorzy:

Zespot Szkét Ponadgimnazjalnych w Nowej Rudzie.



