Regulamin Turnieju League of Legends

1. Zasady udziatu w rozgrywkach

a) Przystepujac do rozgrywek gracz zobowigzuje sie do przestrzegania wszystkich regut
zawartych w niniejszym regulaminie.

b) W przypadku ztamania zasad regulaminu przez gracza, organizatorzy mogg natozy¢
stosowne kary do usuniecia z rozgrywek wtacznie.

c) Wszelkie kwestie sporne zwigzane z przebiegiem meczéw lub eliminacji beda
rozstrzygane przez organizatora. Decyzje organizatora turnieju sg ostateczne.

d) Przystepujac do rozgrywek gracz wyraza zgode na nieodptatne wykorzystanie swojego
wizerunku oraz materiatéw sporzgdzonych z jego udziatem na potrzeby promocji turnieju
na wszystkich nosnikach i we wszystkich mediach.

e) Wszelkie materiaty sporzadzone w trakcie trwania turnieju stajg sie wytgczng wtasnoscig
organizatorow i nie mogg by¢ wykorzystywane bez ich zgody.

2. Rozgrywka meczowa

a) Wszystkie mecze rozgrywek rozgrywane sg przy pomocy gry League of Legends
(wyprodukowanej przez firme Riot Games).

b) Gracze zobowigzani sg przed rozpoczeciem pojedynku do zamkniecia wszelkich
programow mogacych wptywac na ptynnosé gry (w szczegdlnosci komunikatoréw
internetowych oraz aplikacji peer-to-peer).

3. Turniej zostanie rozegrany 20 marca 2014r. o godzinie 9.00 w pracowniach komputerowych

Noworudzkiej Szkoty Techniczne;j.

4. W Turnieju mozne wystartowac druzyna piecioosobowa ztozona z uczniéw (reprezentacji)

Gimnazjum zaproszonego do rozgrywek.

5. Zgtoszenia do turnieju
a) Zgtoszenie nalezy wysyta¢ na adres e-mail - jablonski@zsp.nowaruda.pl
do dnia 19.03.2014 r. wtacznie.
b) W zgtoszeniu prosimy o podanie nazwy gimnazjum, sktadu druzyny oraz telefonu

kontaktowego kapitana druzyny.
Uczestnictwo w Turnieju jest BEZPLATNE!!
Zabronione jest granie jednego gracza w dwdch lub wiecej sktadach.
Organizatorzy majg prawo nie dopusci¢ do gry zawodnika/druzyny bez podania przyczyny.
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Uzywanie programow ufatwiajgcych gre, modyfikujgcych pamiec¢ aplikacji lub czerpanie

korzysci z Bugéw (Niedordbek) gry jest zabronione.

10. Kapitan druzyny jest odpowiedzialny za swodj zespdt i ma prawo wypowiadaé sie w jego
imieniu.

11. Punktualnos¢
Gracze zobowigzani sg do punktualnego przybycia na wyznaczong godzine rozegrania
spotkania. Zalecane jest, zeby gracze pojawili sie w wyznaczonym miejscu na 15 minut przed
ustalonym terminem. Niestawienie sie gracza w ciggu 15 minut od zaktadanego terminu
rozpoczecia spotkania bedzie skutkowato przyznaniem walkowera przeciwnikowi.

12. Zasady

Gracze mogg uzywacé wszelkich rodzajéw myszek, klawiatur lub innych kontroleréw gier ktére

posiadajg interfejs USB.

Organizatorzy:

Noworudzka Szkota Techniczna.



